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,O poveste nemaipomenita! Fascinantd de la in-
ceput pana la sfarsit. Personaje memorabile, o intriga
surprinzdtoare, actiune palpitantd si acea profunzime a
scriiturii care ma face sa admir opera unui scriitor.”

Terry Brooks

,Kyllar este un personaj minunat — induiosator si infam,
las si curajos, onorabil si lipsit de scrupule... un roman de

177

debut suprinzator
Dave Duncan

,Asasinul din umbrd are majoritatea caracteristicilor unui
adevdrat roman fantasy: magie, actiune, un inamic extrem
de puternic care trage toate sforile, o sabie fermecata si un

cavaler curajos.”
www.sffworld.com

,Un fantasy epic nemaipomenit care vd va tine cu sufletul
la guré de la prima pand la ultima pagina. Il recomandam

calduros.”
Fantasy Book Critic

,Dacd nu se intampla ceva extraordinar in urmdtoarele
doua luni, Asasinul din umbri e cartea anului pentru mine.”
BookspotCentral.com

,Personajele sunt complexe, profunde si, una peste alta,

pur si simplu remarcabile.”
A Writer’s Fantasy
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CAPITOLUL 1

Azoth se ghemui la marginea ulitei, simtind cum noroiul
rece 1i musteste printre degetele goale de la picioare. Se con-
centrd asupra spatiului ingust de sub perete incercand sa-si
adune curajul. Soarele mai avea cateva ore pana sa rdsara,
iar taverna era pustie. Majoritatea tavernelor din oras aveau
podele din pamant, dar aceasta parte a Furnicarului fusese
construita peste o mlastina si nici macar cei chercheliti bine
nu voiau sd bea cu picioarele afundate pana la glezne, motiv
pentru care taverna era Inaltata pe piloni si avea podeaua
facuta din bete groase, de bambus.

Din cand in cand, printre bete mai scapa cate un ban, dar,
fiind dificil sa-si facd loc, putini se Incumetau sa-1 recupe-
reze. Malacii ghildei erau prea voinici, iar sfrijitii se temeau
sa se strecoare In Intunericul sufocant, pe care-l imparteau
paianjenii, gandacii, sobolanii si motanul feroce, pe jumatate
salbatic, al stapanului tavernei. De mai bine de un an aici 1i
placea lui Azoth sd scotoceascd, desi mai crescuse intre timp.
Ultima oara se intepenise induntru, noroc ca dupd cateva
ore de groaza incepuse sd ploud si pamantul se inmuiase
indeajuns ca sd-si poatd croi drum afara.

Acum era iar noroi, nici urma de musterii, si motanul
tocmai plecase. In plus, Sobolanul trecea maine si-si ia banii,
si Azoth nu avea cei patru gologani. N-avea nici macar unul,
deci prea multe solutii nu erau. Cu Sobolanul nu puteai sa te
intelegi, mai ales ca nu-si controla forta. Omorase in bataie
cativa sfrijiti.
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Azoth isi facu loc In noroi si se intinse pe burtd. Numai-
decat, tunica subtire, si asa murdarad, i se imbiba de apa.
Trebuia sa actioneze repede. Era numai piele si os, iar daca
se alegea cu o raceald, putine sanse sa se mai faca bine.

Bajbaind prin intuneric incepu sa caute licarul metalic
atat de dorit. In taverni inca mai ardeau cateva lampi, si
lumina se filtra printre crapaturile din podea, desenand
dreptunghiuri ciudate pe noroi si apa statuta. Pacla mlas-
tinii urca pe sagetile de lumina doar ca sa se desprinda de
ele iar si iar. Panze de pdianjen 1i cuprindeau fata si apoi se
destrdmau. Bdiatul simti o atingere pe ceafa.

Incremeni. Nu, fusese doar o inchipuire. Rasufla incet.
Ceva licarea in beznd, Intinse mana si culese primul gologan.
Se strecura pana la grinda din lemn de pin, neslefuitd, sub
care se intepenise ultima datd, si impinse noroiul in stanga
si-n dreapta, pand cand gaura se umplu de apa. Spatiul era
atat de ingust incat trebui sa-si intoarca intr-o parte capul
ca sd se poatd strecura dedesubt. Tinandu-si respiratia si
varandu-si capul In apa vascoasa, incepu sa se tarasca.

Reusi sa-si scoata capul si umerii, dar in clipa urmatoare,
un ciot 1i sfasie tunica si-l impunse in spate. Azoth fu cat pe-
aci sa scoata un tipat de durere, dar se bucurd ca nu o facu.
Printre betele de bambus vazu un barbat la tejghea.

In Furnicar nu aveai prea mult timp si judeci oamenii.
Chiar daca erai iute de mana, ca Azoth, care fura in fiecare
zi, pand la urma tot erai prins, iar negustorii 1i loveau fara
mila pe cei din ghilda sobolanilor care-i tot furau. Daca vo-
iau sa mai ramana cu ceva, erau nevoiti s-o faca. Ideea era
sd alegi un negustor care sa te batd atat de tare incat sa nu-i
mai calci pravalia; unii negustori se ingrijeau sa nu mai calci
nicio prdvalie. Lui Azoth i se paru ca in barbatul dsta desi-
rat se desluseste o oarecare bundtate, tristete si singuratate.
Avea in jur de treizeci de ani, o barba blonda, incalcitd, si o
spadad uriasa la sold.
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— Cum de-ai putut sa ma lasi? sopti omul.

In mana stangé tinea o caraf3, iar in dreapta ceva ascuns
privirii lui Azoth.

— Dupa atatia ani in care te-am slujit, de ce tocmai acum?
continua el. Din cauza ei?

Azoth simti 0 mancirime pe gamba. O ignora. Inchipu-
irea lui, din nou. Intinse mana in spate ca si-si desprinda
tunica. Trebuia sa gaseasca banii si s-o stearga de acolo.

Ceva greu cdzu pe podea chiar deasupra lui Azoth, facan-
du-1 sa-si vare capul in apa si tdindu-i rasuflarea. Mai-mai
sa Inghita o gurd de apa.

— Durzo Blint, mereu ma iei pe nepregatite, spuse na-
mila de deasupra lui Azoth.

Printre betele de bambus nu-i vedea decat pumnalul.
Barbatul probabil sarise de pe grinzile tavernei.

— Hei, la cacialmale ma pricep si eu, dar s-o fi vazut pe
Vonda cand si-a dat seama ca n-ai de gand s-o salvezi. Ca
nici nu vrei sa incerci. Mai sa izbucnesc in plans.

Barbatul desirat se intoarse spre nou-venit.

— In seara asta am omorat sase oameni, zise el rar si
apasat. Esti sigur ca vrei sa fii al saptelea?

Azoth intelese in sfarsit despre ce vorbeau. Desiratul era
Durzo Blint, matrasitorul. Matrasitorul e un fel de asasin — asa
cum si tigrul e un fel de motan. Dintre matrasitori, Durzo
Blint era, indiscutabil, cel mai bun. Sau, cum spunea seful
ghildei lui Azoth, nu statea mult la discutie.

,S1 eu care am crezut cd pare un om bun!”

Azoth simti din nou cum il mananca gamba. De data asta
nu mai era inchipuirea lui. Ceva 1i urca pe picior, pe sub pan-
taloni. Ceva mare. Frica lui identifica agresorul: un paianjen-
lup alb. Veninul lui lichefia carnea intr-un cerc care se marea
treptat. Chiar si cu ajutorul unui vraci, in cel mai bun caz, un
adult pierdea o mand sau un picior. Un sobolan al ghildei
n-ar fi avut nici norocul asta.
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— Blint, dupa cat ai baut, mare lucru sa te poti tine pe
picioare. Cat te-am urmarit, ai...

— Opt carafe. Si alte patru inainte.

Azoth nu se clinti. Daca isi freca picioarele ca sa omoare
pdianjenul, apa ar fi clipocit si cei doi si-ar fi dat seama ca
era acolo. Chiar daca Durzo Blint i se paruse un om bland,
avea ditamai spada, iar Azoth stia prea bine cd nu trebuie
sd ai Incredere 1n adulti.

— Incerci s3 ma duci cu vorba, spuse barbatul, cu un glas
din care rdzbdtea teama.

— Nu incerc nimic, raspunse Durzo Blint. De ce nu-ti
chemi prietenii inauntru?

Paianjenul ajunse pe coapsa lui Azoth. Tremurand, bdia-
tul 1si ridica tunica si trase de betelia pantalonilor, desfdcu
cingdtoarea, rugandu-se ca pdianjenul sa iasa pe acolo.

Deasupra lui, asasinul isi vari doud degete in gura si flu-
iera. Azoth nu prinse miscarea lui Durzo, dar fluierul se
sfarsi intr-un galgait si, o clipa mai tarziu, cel care-1 scosese
zdcea la pamant. Usile din fatd si din spate se dadura in 1a-
turi, In strigdtele atacatorilor. Betele de bambus se incovoiara
si se zguduira. Straduindu-se sa nu zgandare paianjenul,
Azoth nu se misca, chiar dacd incd un corp prabusit la podea
ii impinse iar capul in apa.

Pdianjenul se tari pe fundul lui Azoth si apoi pe degetul
lui aratator. Baiatul isi apropie Incet mana de ochi ca sa-1
vada. Teama lui era intemeiata. Intr-adevir, era un paian-
jen-lup alb, cat degetul lui de lung. il arunca ingretosat si
isi freca mana, cautand sa vada daca nu cumva il muscase.
Apoi apucad de creanga care i se prinsese de tunica si o rup-
se. Zgomotul se amplificd In tdcerea care se lasase brusc
de deasupra. Azoth nu vedea pe nimeni printre betele de
bambus. Cativa metri mai incolo picura ceva, adunandu-se
intr-o baltd. Era prea Intuneric ca sd poatd vedea ce e, dar
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Azoth nu trebuia sa aibd o imaginatie foarte bogata ca sa-si
dea seama despre ce e vorba.

Era o tdcere stranie. Azoth ar fi stiut daca cineva traversa
incdperea dupa scartaitul scandurilor si incovoierea betelor
de bambus. Lupta durase poate douazeci de secunde si era
sigur ca nimeni nu parasise taverna. Sa fi murit cu totii?

Il trecu un fior, si nu doar fiindca stitea in apa. Desi
moartea era ceva obisnuit in Furnicar, Azoth nu mai vazuse
atatia oameni murind atat de repede si atat de usor.

Chiar si in timp ce se ferea de pdianjen, Azoth tot reusise
sa culeaga sase gologani. Daca ar fi avut mai mult curaj, ar
fi jefuit cadavrele din tavernd, dar nu-i venea sa creada ca
Durzo Blint era mort. Poate ca Blint era un diavol, cum spu-
neau ceilalti sobolani ai ghildei. Poate cd Blint stitea afara,
asteptand sa-1 omoare fiindca il spionase.

Cu rasuflarea intretaiata de teama, Azoth se intoarse si se
tari spre gaura. Sase gologani nu erau de ici, de colo. Trebuia
sa dea doar patru, deci avea cu ce sd cumpere paine pentru
el, Jarl si Papusa.

Cand mai avea doar o jumatate de metru pana sa iasa,
ceva stralucitor 1i lud ochii. Atat de aproape incat nu intele-
se imediat despre ce e vorba. Era spada uriasd a lui Durzo
Blint, varata prin podea, infiptd in noroi, impiedicandu-1
sa fuga.

Chiar deasupra lui Azoth, de cealalta parte a podelei,
Durzo Blint sopti:

— Sa nu scoti o vorba despre asta. Ai inteles? Am facut
si lucruri mai rele la viata mea decat sa omor copii.

Spada dispdru, iar Azoth reusi sa iasa afara. Se opri din
fuga de-abia dupa cativa kilometri.



CAPITOLUL 2

— Patru gologani! Patru! Aici nu sunt patru.

Fata Sobolanului era atat de rosie de furie incat cosurile
ii aratau ca niste puncte albe. 1l insfic pe Jarl de tunica
jerpelita si-1 ridicd de la pamant. Azoth ldsa capul jos. Nu
suporta sa priveasca.

— 1ti dau eu patru! strigd Sobolanul, improscandu-i cu
scuipat.

In timp ce-1 plesnea pe Jarl peste fatd, cand cu stanga,
cand cu dreapta, Azoth 1si dddu seama ca asista la un spec-
tacol. Nu ca bataia n-ar fi fost adevarata — Sobolanul lovea,
nu gluma —, dar il lovea cu palma. Asa se auzea mai tare.
Sobolanul nici mdcar nu se uita la Jarl. Se uita la restul ghil-
dei, savurandu-le teama.

— Cine-i la rand? intreba Sobolanul, lasandu-1 pe Jarl.

Azoth pasi repede In fatd pentru ca Sobolanul sa nu aiba
timp sa-i arda un picior prietenului sau. La saisprezece ani,
Sobolanul ardta deja ca un bdrbat in toata firea si era si gras,
caz unic printre cei nascuti sclavi.

Azoth intinse cei patru gologani.

— Opt, scarnavie, spuse Sobolanul, ludndu-i banii din
mana.

— Opt?

— Trebuie sa platesti si pentru Papusa.

Azoth se uita in jur dupa ajutor. Cativa malaci se foird,
uitandu-se unii la altii, dar nu scoaserd o vorba.

— E prea mic3, zise Azoth. Aia mici platesc de-abia dupa
ce trec de opt ani.
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Atentia se muta asupra Papusii, care sedea pe ulita mur-
dara. Fetita observa privirea celorlalti si se ofili, facandu-se
micd. Pdpusa era marunticd, avea ochii uriasi si, sub stratul
de jeg, trasaturile ei erau la fel de frumoase si desdavarsite
ca ale unei papusi.

— Eu zic cd are opt ani, sa vedem ce zice ea, spuse So-
bolanul ranjind. Hai, Papusa, zi-i, altfel iti zvant in bataie
prietenul.

Ochii mari ai Papusii se facura si mai mari, iar Sobolanul
izbucni in ras. Azoth nu protestd, nu spuse ca Pdpusa era
muta. Sobolanul stia asta. Toti stiau asta. Dar Sobolanul era
Pumnul. Asculta doar de Ja'laliel, si Ja'laliel nu era aici.

Sobolanul 1l trase pe Azoth mai aproape si cobori vocea.

— Azo, de ce nu vii printre baietii mei? Asa n-ar mai
trebui sa-mi dai niciun ban.

Azoth Incercd sd spuna ceva, dar din cauza nodului din
gat nu reusi sd scoata decat un chitdit. Sobolanul rase din
nou si toti i se alaturara, unii bucurandu-se de umilirea lui
Azoth, altii sperand doar sa-1 binedispuna pe Sobolan ina-
inte s3 le vind randul. Azoth simti cum se indbusa de ura. 11
ura pe Sobolan, ura ghilda, se ura pe sine.

Isi drese glasul si incercd din nou. Sobolanul ii surprinse
privirea si ranji multumit. Sobolanul era mare, dar nu si
prost. Stia pana unde-l poate impinge pe Azoth. Stia ca il
va face sd cedeze, de teama, ca toti ceilalti.

Azoth scuipa o flegma pe fata Sobolanului.

— Du-te-n ma-ta, Sobolan-Grasan ce esti.

Urma o tdcere mormantald, cat o eternitate. Momentul de
aur al victoriei. Lui Azoth i se paru cd aude cum le cad falcile
de uimire. Normalitatea isi reintra in drepturi cand pumnul
Sobolanului 1l izbi direct in ureche. Puncte negre acoperira
lumea din jur in timp ce se prabusea la pamant. Clipi de
cateva ori spre Sobolan, al carui pdr negru stralucea ca un
nimb, blocand soarele amiezii, si isi dadu seama ca va muri.
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— Sobolane! Sobolane, vino incoace!

Azoth se rostogoli intr-o parte si-1 vazu pe Ja'laliel iesind
din cladirea ghildei. Pielea lui palida era plind de broboane
de sudoare, desi afara nu era chiar atat de cald. Ja'laliel tusi
din piept.

— Sobolane! Am spus sa vii incoace.

Sobolanul se sterse pe fata. Disparitia bruscd a furiei era
aproape mai inspdimantatoare decat roseata care-i lua locul.
Sobolanul se insenina si-i zambi lui Azoth. i zAmbi, pur si
simplu.

— Salutare, Jay-O, spuse Azoth.

— Salutare, Azo, raspunse Jarl apropiindu-se de Azoth
si Papusa. Stii ca esti destept ca noaptea. De-acum asa o sa-i
spuna toti pe la spate: Sobolanu’-Grasanu'.

— Voia sa fiu una dintre fetitele lui, explica Azoth.

Stateau rezemati de un zid, la cateva ulite mai incolo, Im-
partind painea veche cumpdrata de Azoth. Mirosul de paine
coaptd, mai putin intens la o ord atat de tarzie, acoperea in
parte duhorile care veneau dinspre canalizare, dinspre gu-
noaiele ce putrezeau pe malurile fluviului, si dinspre taba-
cdrii, unde se amesteca miasma urinei cu aceea a creierului
de oaie.

Dacé arhitectura ceurana insemna bambus si paravane
din fibre de orez, arhitectura cenariana era mai rudimentara,
mai greoaie, fara simplitatea studiatd a conceptului ceuran.
Daca arhitectura alitaerand insemna granit si lemn de pin,
arhitectura cenariand era mai putin impresionanta, fara trai-
nicia voita a structurilor alitaerane. Daca arhitectura osseina
insemna turle gratioase si arcuri curajoase, arhitectura ce-
nariand depdsea un singur nivel doar in resedintele catorva
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nobili din partea de est. Cladirile cenariene erau inghesui-
te, umede, ieftine si joase, mai ales in Furnicar. Materialul
care costa de doua ori mai mult nu avea cautare, chiar daca
era de patru ori mai rezistent. Cenarienii nu gandeau pe
termen lung fiindca nu apucau sa traiasca mult. De obicei,
cladirile lor erau din bambus si fibre de orez, care cresteau
in apropiere, pin si granit, care nu erau prea departe, dar un
stil cenarian nu exista. Tara fusese cucerita de prea multe
ori, motiv pentru care singurul lucru cu care se mandrea
era supravietuirea. In Furnicar nici macar de méandrie nu
putea fi vorba.

Cu gandul in alta parte, Azoth rupse painea in trei, apoi
se Incrunta. Douad bucati erau la fel, a treia mai mica. Puse
una dintre bucdtile mai mari pe picior si-i dadu cealalta bu-
catd mare Pdpusii, care se tinea de el ca o umbra. Cand sa-i
dea lui Jarl bucata mai mica, vazu cum Papusa isi stramba
buzele a dezaprobare.

Azoth oftd si pastra bucata mica pentru el. Jarl nici macar
nu baga de seama.

— Mai bine una dintre fetitele lui decat mort, spuse Jarl.

— Nu vreau sd ajung ca Bim.

— Azo, dupa ce Jail isi cumpadra libertatea, Sobolanul va
fi seful gildei noastre. Tu ai de-abia unspe ani. Mai ai cinci
ani pani la eliberare. Nu mai apuci. In comparatie cu tine,
Bim va fi dla norocos.

— Atuncdi ce sa fac, Jarl?

De reguld, in aceste clipe se simtea el cel mai bine. Aldturi
de cele doua persoane de care nu avea de ce sd se teama si
reducand la tacere vocea insistenta a foamei. Acum painea
parca avea gust de pamant. Privi in gol, spre piatd, fara sa
vadd nici macar cum vanzdtoarea de peste 1si batea barbatul.

Jarl zambi, albul dintilor contrastand cu pielea lui neagra,
de ladeshian.

— Daca-ti spun un secret, poti sa-ti tii gura?





